Apprentissages langagiers et situations d'apprentissage liés aux différents champs disciplinaires : DIRE 
Éducation civique
- Participer à un débat, 
- distribuer la parole et faire respecter l'organisation d'un débat,

- formuler la décision prise à la suite d'un débat,

- pendant un débat, passer de l'examen d'un cas particulier à une règle générale.

Littérature (dire, lire, écrire)

- Formuler dans ses propres mots une lecture entendue,

- participer à un débat sur l'interprétation d'un texte littéraire en étant susceptible de vérifier dans le texte ce qui interdit ou permet l'interprétation soutenue,

- être capable de restituer au moins dix textes (de prose, de vers ou de théâtre) parmi ceux qui ont été mémorisés,

- dire quelques-uns de ces textes en proposant une interprétation (et en étant susceptible d'expliciter cette dernière),

- mettre sa voix et son corps en jeu dans un travail collectif portant sur un texte théâtral ou sur un texte poétique.

Langues vivantes 
- Comprendre quelques énoncés oraux simples dans une autre langue que le français,

- engager un dialogue simple (avec un locuteur facilitant la communication) dans la langue étudiée,

- décrire des lieux ou des personnes connus et faire un très court récit dans une autre langue que le français.

Histoire

- Utiliser correctement le lexique spécifique de l'histoire dans les différentes situations didactiques mises en jeu,

- participer à l'examen collectif d'un document historique en justifiant son point de vue,

- comprendre et analyser, avec l'aide du maître, un document oral,

- avec l'aide du maître, raconter un événement ou l'histoire d'un personnage.

- utiliser à bon escient les temps verbaux.

Géographie

- Utiliser le lexique spécifique de la géographie dans les différentes situations didactiques mises en jeu,

- participer à l'examen collectif d'un document géographique (paysage ou carte) en justifiant son point de vue,

- décrire un paysage.

Mathématiques

- Utiliser les connaissances et le lexique spécifique des mathématiques dans les différentes situations  didactiques mises en jeu,

- formuler oralement, avec l'aide du maître, un raisonnement rigoureux,

- utiliser les capacités en calcul mental dans un raisonnement,

- participer à un débat et échanger des arguments à propos de la validité d'une solution.

Sciences expérimentales et technologie
- Utiliser les connaissances et le lexique spécifique des sciences dans les différentes situations didactiques mises en jeu,

- formuler des questions pertinentes,

- participer activement à un débat argumenté pour élaborer des connaissances scientifiques et en respectant les contraintes (raisonnement rigoureux, examen critique des faits constatés, précision des formulations, etc.),

- utiliser à bon escient les connecteurs logiques dans le cadre d'un raisonnement rigoureux,

- désigner et nommer les principaux éléments composant l’équipement informatique utilisé et savoir à quoi ils servent.

Éducation artistique

- Utiliser les connaissances et le lexique spécifique des arts visuels ou de la musique dans les différentes situations didactiques mises en jeu,

- commencer à expliciter ses choix et ses jugements face aux pratiques artistiques réalisées ou aux œuvres rencontrées,

- participer activement à l'élaboration d'un projet collectif de création artistique.

Éducation physique et sportive

- Utiliser les connaissances et le lexique spécifique de l'éducation physique et sportive dans les différentes situations didactiques mises en jeu,

- participer à l'élaboration d'un projet d'activité,

- expliciter les difficultés que l'on rencontre dans une activité.

Connaissances, capacités et attitudes travaillées et attendues en fin de cycle 3
DIRE, LIRE, ÉCRIRE EN LITTÉRATURE : DIRE

1.1 Situations de dialogue collectif (échanges avec la classe et avec le maître)

Attitudes

- S'ouvrir à la communication, au dialogue et au débat et, simultanément percevoir l'importance de la prise de parole (ne pas parler pour parler) ;

- apprendre à structurer ses idées, à prendre intérêt à la langue, à rechercher les moyens d'exprimer précisément sa pensée;

- rechercher l'usage d'un vocabulaire précis, en adaptant son niveau de langue à la situation.

Être capable de :

- dans le cadre d'un travail collectif, reformuler avant de la commenter l'intervention d'un autre élève ou du maître en en respectant les idées ;

- participer à des échanges au sein de la classe ou de l'école ;

- en attendant son tour de parole ;

- en écoutant autrui ;

- en restant dans les propos de l'échange ;

- en exprimant un avis, une préférence ;

- en donnant une information ;

- en exposant son point de vue et ses réactions ;

- saisir rapidement l'enjeu d'un échange et en retenir les informations successives ;

- se servir de sa mémoire pour conserver le fil de la conversation et attendre son tour.

1.2 Situations de travail de groupe et mise en commun des résultats de ce travail

Être capable de :

- commencer à prendre en compte les points de vue des autres membres du groupe ;

- commencer à se servir du dialogue pour organiser les productions du groupe ;

- commencer à rapporter devant la classe (avec ou sans l'aide de l'écrit) de manière à rendre ces productions compréhensibles.

- présenter oralement après s'y être préparé, les résultats d'une recherche ou d'une expérience individuelle ou collective, en expliquant la méthode de travail utilisée (l'élève pourra éventuellement utiliser, non un texte rédigé, mais des notes et des documents d'appui) ;

1.3 Situations d'exercice

Être capable de :

- comprendre une consigne orale ou écrite usuelle ;

- formuler une demande d'aide ;

- exposer ses propositions de réponse et expliciter les raisons qui ont conduit à celles-ci.

1.4 En toute situation

Être capable de :

- exposer à la classe une expérience personnelle, un événement extérieur… ;

- faire un récit devant un groupe dans l'intention de l'informer, l'émouvoir, l'amuser ;

- mettre en voix en le théâtralisant un dialogue lu et travaillé en classe ;

- dire de mémoire, en les interprétant devant la classe, des textes de prose, de vers ou de théâtre (au moins dix textes parmi ceux qui ont été mémorisés);

- oraliser des textes (connus, sus par cœur ou lus) devant la classe pour en partager collectivement le plaisir et l'intérêt;

- mettre sa voix et son corps en jeu dans une activité collective portant sur un texte théâtral ou sur un texte poétique ;
- rappeler de manière claire et intelligible les expériences et les discours passés; projeter son activité dans l'avenir en élaborant un projet;

- reformuler un texte entendu dans son propre langage ;

- formuler une interprétation d'un texte et la confronter à celle d'autrui. 
